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◆ 랭킹 데이터 불러오기



랭킹 데이터 불러오기

■ Lobby 씬 TabBar 제작

■ Rank 탭 제작

■ 랭킹 데이터 불러오기



랭킹 데이터 불러오기

■ Lobby 씬 TabBar 제작

■ TabBar UI를 관리하는 Panel UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Panel



랭킹 데이터 불러오기

■ BottomTabBar 오브젝트에 컴포넌트 추가 및 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ Shop Toggle UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Toggle

Label은 사용하지 않기 때문에 삭제



랭킹 데이터 불러오기

■ Shop Toggle UI 생성 및 설정 (계속)

Color (100, 100, 100, 255)



랭킹 데이터 불러오기

■ Shop Toggle UI 생성 및 설정 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ Inventory, Main, Ranking, Community Toggle UI 생성 및 설정

□ Shop 오브젝트를 Ctrl+D로 복제

Main 오브젝트에 등록하는 이미지는 

“UI_TabBar_Game”



랭킹 데이터 불러오기

■ Toggle 오브젝트들의 “Toggle” 컴포넌트 Group 변수 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ Main을 제외한 Toggle 오브젝트들의 IsOn 변수 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ 각 탭의 페이지를 관리하는 Panel UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Panel

1. 생성한 Panel의 이름을 TabBarPages로 변경

2. MainPanel 오브젝트의 이름을 MainPage로 변경하고, 

TabBarPages 오브젝트의 자식으로 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ Main 오브젝트의 “Toggle” 컴포넌트 OnValueChanged() 이벤트 등록



랭킹 데이터 불러오기

■ Rank 탭 제작

■ 랭크 페이지를 관리하는 Panel UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Panel



랭킹 데이터 불러오기

■ 랭크 컬럼명의 뒷 배경을 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image

Color (50, 50, 50, 255)



랭킹 데이터 불러오기

■ “RANK” 텍스트를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



랭킹 데이터 불러오기

■ “ICON” 텍스트를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Rank 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



랭킹 데이터 불러오기

■ “NICKNAME” 텍스트를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Rank 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



랭킹 데이터 불러오기

■ “SCORE” 텍스트를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Rank 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



랭킹 데이터 불러오기

■ 순위별 랭킹 정보를 출력하는 Scroll View UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Scroll View



랭킹 데이터 불러오기

□ Scrollbar가 보이지 않도록 Width를 0으로 설정



랭킹 데이터 불러오기

□ Content 오브젝트에 컴포넌트 추가 및 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ 유저 랭킹 정보를 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - Image

Color (50, 50, 50, 255)



랭킹 데이터 불러오기

■ 유저의 순위를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ GameObject - UI - “Text - TextMeshPro”



랭킹 데이터 불러오기

■ 유저의 아이콘을 출력하는 Image UI 생성 및 설정

□ ProfileFrame 프리팹을 Hierarchy View로 Drag & Drop



랭킹 데이터 불러오기

■ 유저의 닉네임을 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Rank 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



랭킹 데이터 불러오기

■ 유저의 점수를 출력하는 “Text - TextMeshPro” UI 생성 및 설정

□ Rank 오브젝트를 Ctrl+D로 복제



랭킹 데이터 불러오기

■ RankData 오브젝트 Prefab 생성

□ Hierarchy View의 “RankData” 오브젝트를 Project View로 Drag & Drop



랭킹 데이터 불러오기

■ RankData 오브젝트 설정

1. RankData 오브젝트의 이름을 MyRankData로 변경

2. RankPage 오브젝트의 자식으로 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ 랭킹 데이터 불러오기

■ 랭킹을 출력할 최대 인원 수 설정

□ Constants Script 수정



랭킹 데이터 불러오기

■ 개별 랭킹 정보의 UI 출력을 제어하는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “DailyRankData”로 변경



랭킹 데이터 불러오기

■ 개별 랭킹 정보의 UI 출력을 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ 개별 랭킹 정보의 UI 출력을 제어하는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ RankData 프리팹에 DailyRankData 컴포넌트 추가 및 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성

□ C# Script 생성 후 스크립트의 이름을 “DailyRankLoader”로 변경



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)

== backend method ==

Backend.URank.User.GetRankList(string rankUuid, int limit=10 int offset=0);

rankUuid 랭킹 테이블에 있는 유저의 offset ~ offset + limit 순위 랭킹 정보를 불러온다.

Tip. limit 매개변수에는 1~100까지 숫자 입력 가능



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ 일일 최고 점수 랭킹을 불러오는 스크립트 생성 및 작성 (계속)



랭킹 데이터 불러오기

■ RankPage 오브젝트에 “DailyRankLoader” 컴포넌트 추가 및 설정



랭킹 데이터 불러오기

■ Ranking 오브젝트의 “Toggle” 컴포넌트 OnValueChanged() 이벤트 등록



랭킹 데이터 불러오기

■ 결과 화면
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